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Slovenija je glavni izvoznik razvoja elektric¢nih in elektromehanskih igralnih aparatov

Sedem od desetih jih pride iz SI

Sedemdeset odstotkov
elektronskih igralnih
aparatov z veé
igralnimi mesti MTGM
(Multi-terminal
Gaming Machines) na
svetu proizvedemo

v Sloveniji. Vodilni
proizvajalci so
Elektronéek, Alfa Street
in Gold Club.

Igralne aparate v grobem
delimo na tiste, ki so namen-
jeni zivi igri - to so tradicio-
nalne igralne mize -, in na
avtomatske igralne aparate,
kamor sodijo sloti in igralni
aparati z vec¢ igralnimi mesti.
Zgodnji razvoj slednjih se je
v poznih osemdesetih letih
prejsnjega stoletja zacel na
Daljnem vzhodu, najbolj znan
jebil tajvanski aparat za ruleto
in igro s kockami.

Kljuéna vloga zakonsko
reguliranega trga
Narojstvo igralnih avtoma-
tov, med katerimi so rulete in
igre s kockami, je vplivalo vec
dejavnikov. Zakoni o prirejanju
igernasreco vrazli¢nih drzavah
so omogocali drzavni monopol
nad igralnicami s tradicionalno
zivo igro s krupjejem in hkrati
prepovedovali zive igre v za-
sebnih salonih. Drugi razlog
je ekonomski, saj je teznja po
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avtomatizaciji poslovanja opti-
mizirala stroske delovne sile in
povecala varnost ter nadzor.
Klju¢no vlogo pri razvoju
avtomatiziranih iger na sreco
pa je imel zakonsko reguliran
trg. Taje oblikoval trzno niso,
hkrati pa opravljal nadzor nad
prireditelji iger na sreco in
proizvajalci opreme, ki morajo
za svoje igralne avtomate pri-
dobiti posebne licence, da jih
lahko posljejo na trg. Prido-
bitev licenc na dobro regulira-
nih trgih zahodne Evrope, ZDA
in Azije zahteva med drugim
tudi velika financ¢na vlaganja.

Najboljsi vidijo
korak naprej

Kot pravijo v podjetju
Elektroncek, smernice pri
razvoju igralnih avtomatov na-
rekuje interakcija med igralci,
prireditelji iger na sreco in
proizvajalci. Tu se krog sklene.
Uspejo podjetja, ki so hitra in
prilagodljiva ter znajo zgodaj
zaznati spremembe. Igralci,
Se posebno mlajse generacije,
morajo izdelek vzljubiti. Pred-
vsem mora bitiizdelek udoben,
vSecen, zanimiv, tehnolosko
sodoben in dovrsen.

V zadnjih desetih letih sta
postali izjemno priljubljeni
avtomatskaruletainigre s koc-
kami. Trenutno se oba nac¢ina
dopolnjujeta, v Elektroncku

o

pa napovedujejo, da bo v pri-
hodnje vse ve¢ avtomatizira-
nih iger. Zakaj? Zaradi mnogih
prednosti, med katerimi so
klju¢ne naslednje: varnost za
lastnike, zascita igralcev pred
morebitnimi manipulacijami
strosek za posamezne igre -
skoraj iznici se strosek delovne
sile, ki je najvecéja postavka.

Pohod novih tehnologij

Integracijanovih tehnologij
v izdelke je prav tako kot pri
drugih panogah, ki se ukvarja-
jo z razvojem elektronike,
klju¢na za dolgorocen obstoj
na trgu. Dopolnjuje jo sodo-
ben dizajn, s katerim skupaj
tvorita privla¢nost za mlajse
generacije uporabnikov.

»Se velji ucinek se bo
sprozil, ko bodo igralci zaceli
postopoma sprejemati avto-
matizirane igralne mize.
Igralci se bodo navadili na
tehnologijo,« pravi Ales
Zupancic, ki v Elektroncku
raziskuje in razvija produkte.
Alinapoveduje smrt zivih miz?
»Ne, Se vedno so privlacne.
Zaradi tradicionalnih vred-
not in ozracja, ki ga ustvarjajo,
bodo ostale vigralnicah, a nji-
hov delez se bo zmanjsal. Ta
uc¢inek bodo redni obiskovalci
samo Se pospesevali,« meni
Zupancic. °
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Igralni salon, Ljubljanska 65, 1290 Grosuplje, Slovenija

Priznanje za inovativnost pri “lIGWB — International Gaming and Wagering Business”, London in GZS - Obmo¢na zbornica Ljubljana.

Prvi elektromehanski black jack

» Elektroncek je razvil Ze
Cetrto generacijo igralnih
aparatov podblagovne
znamke G4 Organic. Med
njimi posebno izstopa
tisti za igro black jack

(na fotografiji). To je prvi
elektromehanski black
jack s pravimi kartami

v nasprotju z drugimi
avtomati, ki karte
prikazujejo na videozaslonu.
S tem so v svetovnem
merilu zapolnili vrzel in
napovedali novo smernico
razvoja — elektromehanske
reSitve za tradicionalne
Zive igre. G4 Organic Card
- BlackJack je Ziva igra,
prenesena v napravo, kar
lastnika igralnice zavaruje
pred moZnostjo prevare,
zagotovi nadzor nad
potekom igre in zniZuje
strosek delovne sile.
Igralcem pa zagotavlja
vedjo intimo in zacetnikom
omogoca ucenje igre
prek zaslonov z navodili.
Udobnost in uporabniska
izkusnja sta cilj mnogih
izboljSav v sklopu

celotne Cetrte generacije
Elektronckovih aparatov.
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INTERVJU | Tomaz Zvipelj, generalni
direktor Elektroncka

Tisti, ki narekuje trende

Elektronéek narekuje
trende na mednarodnem
trgu elektromehanskih

in elektriénih igralnih
aparatov, v veliki meri po
viziji ustanovitelja JoZeta
Pedeénika. Pogovarjali smo
se z generalnim direktorjem
podjetja TomaZzem
Zvipljem, ki je optimisti¢en
in vidi v segmentu igralnih
avtomatov z ve€ igralnimi
mesti velike moZnosti za
razvoj, ob kakovosti in
zasedanju odprtih trZnih nis$
pa tudi dober zasluZek.

M V katere driave prodajate?

V Evropi so nasi trgi épanij a,
Nizozemska, Slovenija, éeéka,
Portugalska in Monte Carlo. V
Aziji je dale¢ najvecji prodajni
potencial v Macau, v Avstraliji
pa zvezna drzava New South
Walles. V Severni in JuZni
Ameriki smo navzoci v 19
drzavah. Najvecji potencial je
Nevada z meko igralnistva Las
Vegasom, kamor racunamo vs-
topiti prihodnje leto.

M Kaksni so vasi trzni delezi?

Nase podjetje se po ana-
lizi in raziskavi nekega trga
vecinoma za vstop nanj odloci,
Ce tam nasega trznega segmenta
izdelkov sploh $e ni. S tem nasi
izdelki postavijo standard posa-
meznega trga. To nam omogoca
trajno ohranitev prevladujocega
trznega deleza, ki sega od 40 do
85 odstotkov.

M Kako izbirate trge?

Pred priblizno petimi leti
smo imeli na voljo dve poti.
Prva je bila vstop na trge
brez zakonskih omejitev ali
le z minimalnimi zakonskimi
omejitvami v smislu tehni¢nih
in prodajnih licenc. Odlo¢ili
smo se raje za drugo pot in
zaceli pridobivati izjemno
draga tehni¢na in prodajna
dovoljenja v dolgotrajnih in
zapletenih postopkih. To so bili
trgi, kjer nasega tipa izdelkov
se ni bilo - Avstralija, Kanada,
ZDA in Macao. To je zahtevalo
povsem drugacen nacin ob-
vladovanja vseh poslovnih
procesov podjetja. Bili smo
nekaksni pionirji. Kljub veli-
kim vlaganjem in dolgoro¢ni
casovni komponenti se je nasa
strategija, kot kaze, obresto-
vala, saj nam je uspelo zagoto-
viti si srednjero¢no ekskluzivo
priobvladovanju posameznih
trgov.

M Kaj pa Evropa?

Evropski trgi, predvsem Nizo-
zemskain Spanij a,sonedvomno
zasluzni za nas hiter vzpon in
razvoj. Vendar smo te okvire
Ze pred nekaj leti prerasli in
poskusamo biti globalni igralec
napodrocju nasega trznega seg-
menta. Trenutno Evropa pome-
ni nekje med 65 in 70 odstotki
nasih prihodkov. V dveh letih pa
bi lahko s povecanjem prodaje
na drugih trgih ta delez znasal
le med 35 in 40 odstotki.

M Kaksna je Zivljenjska doba
vasih igralnih aparatov?
Elektronckovi igralni apara-
ti so prepoznavni po tehnic¢ni
dovrsenosti in trajnosti, vec¢ina
jihtudi po desetih letih delovan-
jasevedno zadovoljuje temeljne
potrebe kupcev in igralcev.

M Kako pa je s standardi?
Nase podjetje ze dolga leta
izpolnjuje najzahtevnejse
tehni¢ne standarde mednarod-
nih laboratorijev za igralnistvo
(SIQ, GLI, BMM, NMI), kar je
za uporabnika gotovo dodaten
kazalec za kakovost izdelka.

H Kaj pomeni nacelo oziroma
platforma »multi-game«, ki
je ena izmed Elektronékovih
inovacij?

Tehnologija »multi-game«
igralcem omogoca, da naigral-
nem terminaluy, ki je povezan
z ve¢ centri naenkrat, sami
izberejo igro, v kateri zelijo
sodelovati. To igralcem daje
moznost izbire katerekoli
igre — ruleta, igra s kockami,
black jack, baccarat, keno in
druge -, ne da bi pri tem za-
pustili svojo mikrolokacijo v
igralnici. Po drugi strani pa
daje prirediteljem moznost
optimizacije ponudbe, saj se
lahko igralec v vsakem trenut-
ku odlo¢i za drugo igro, kar je
pri splosni prostorski omeje-
nostiin pav stevilnih drzavah
z omejitvami Stevila igralnih
mest kljuénega pomena. °

» »Ceprav mi prodajamo avtomatizirane igralne aparate, priznavam, da imajo tradicionalne Zive igre dolocen
garm, in verjamem ter si Zelim, da bodo v manjSem obsegu ostanejo tudi v prihodnosti, saj vzklika krupjeja
Rien ne va plus ( fr. Stave so zaprte) v Le Cafe de Paris v Monte Carlu in zvena kroglice, ki se odbija po ruleti, Se
dolgo ne bo mogel nadomestiti noben stroj,« pravi Tomaz Zvipelj, generalni direktor podjetja Elektronéek.
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INTERVIU! Ingrid Gaberscek, vodja
marketinga in prodaje igralnega
salona Casino Bernardin

Slovenija je na zacCetku
druzbeno odgovornega
igralnistva

»lgre na sreco za vecino
niso glavni razlog za
obisk nasega igralnega
salona, ampak so le
dodatna ponudba,«
pravi Ingrid Gaber$éek,
vodja marketinga in
prodaje igralnega salona
Casino Bernardin.
Dodaja $e, da si pri njih
igre na sreéo zamisljajo
kot zabavo oziroma
obliko prijetnega
preZivljanja prostega
casa.

B Kaksno je okolje za
igralnisko dejavnost v
Portorozu, ki je najvecje
slovensko turisti¢no
mesto?

PortoroZ in Piran sta
najvecja turisti¢na desti-
nacija v Sloveniji. Prilju-
bljenaje tako med domacimi
kot tujimi gosti, saj jo vsako
leto obisce vec turistov.
Igralnistvo je specifi¢na
dejavnost, ki privlaci svo-
jevrstno strukturo, ki si zeli
zabave, avanture, dobre ku-
linarike, pa tudi razvajanjav
raznih wellness in spa cen-
trih. Igralne salone in igral-
nice obiskujejo predvsem
enodnevni gosti. Portoroz
je pri tem drugacen, saj ga
obiskujejo turisti, ki se v
kraju zadrzijo ve¢ dni.

M Kaksna je konkurenca na
tem podroéju in katere so
vase konkurencéne prednosti
pred drugimi igralnicami ozi-
roma igralnimi saloni?

Na obalno-kraskem
obmodju je vec kot deset po-
nudnikov iger na sreco, zato
je konkurenca velika. To je
pozitivno, saj posamezne po-
nudnike iger na sreco prisili,
da se diverzificirajo. Le tako
lahko privabimo razli¢ne
strukture igralcev. Tudi v
analizi, ki jo je lani priprav-
il Institut za proucevanje
igralnistva Ekonomske
fakultete v Ljubljani, ugo-
tavljajo, da je v igralnistvu

» Tako pravi Ingrid Gaberséek, vodja marketinga in prodaje igralnega

salona Casino Bernardin.

opaziti ucinek grozdenja. Vec
kot je razli¢nih ponudnikov na
neki destinaciji, bolj zanimiva
postane za obisk, zato so tudi
prihodki ponudnikov vedji.

H Kateri segment zaseda vasa
igralnica in kateri sloj obis-
kovalcev oziroma turistov jo
obiskuje?

Posebnost igralnega sa-
lona Casino Bernardin je, da
deluje v zaokrozeni ponudbi
v okviru hotelskega kom-
pleksa St. Bernardin s tremi
hoteli, kongresnim centrom,
bazeni ter welness in spa po-
nudbo. Od drugih ponudnikov
iger na sreco se razlikuje po
pestrosti ponudbe, ki privlaci
tudiigralniskega gosta. Imamo
tematsko urejen ambient in
ponujamo tudi zabavne pro-
grame. Smo edini igralni salon
na Obali, ki razpolaga z odrom
in kabaretnim prostorom. Nas
igralni salon Zelimo pozicioni-
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rati kot buti¢ni igralnisko-
zabaviscni salon - tako po ve-
likosti kot po individualnem
pristopu k gostu.

B Kako vi opredeljujete po-
jem druibeno odgovorno
igralnistvo?

V Sloveniji smo na zacetku
uvajanja druzbeno odgov-
ornega igralnistva. V nasem
igralnem salonu si igre na sreco
zamisljamo kot zabavo oziroma
obliko prijetnega prezivljanja
prostega ¢asa. Cepravje igralni
salon odprt $ele od decembra
laniin je na 77 odstotkov igral-
nih avtomatov mogoce igratile
za en cent, problematiko odvis-
nostiod iger na sreco jemljemo
resno. Nase goste seznanjamo,
da si lahko takrat, ko igre na
sreco niso vec zgolj zabava, da-
jo prepoved. Gosti dobijo tudi
informacije, kam se lahko ob
tezavah z odvisnostjo od iger
na sreco obrnejo po pomoc. e





